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¿QUE ES UN AGENTE?

ENTIDAD

AUTONOMA

CAPACIDAD ADAPTATIVA

ESQUEMAS DE COMPORTAMIENTO

INTERACTUAN



MODELO BASADO EN AGENTES
(NECESIDAD)

DESCENTRALIZACIÓN DE DECISIONES

INCREMENTO INTERDEPENDENCIAS

SISTEMAS COMPLEJOS



MODELO BASADO EN AGENTES
¿ES POSIBLE?

COMPLEJIDAD DE LOS SISTEMAS

RELACIÓN DE MÚLTIPLES 
PARÁMETROS

NETWORKS

MANEJO DE DATOS

INCREMENTO CAPACIDAD DE 
COMPUTACIÓN



REGLAS DEL AGENTE

COHESION SEPARACIÓN  ALINEAMIENTO



RELACION DE AGENTES

INTERCAMBIO 
DE 

INFORMACION

INTERACTUAN

MOVIMIENTO 
LIBRE EN EL 
ESPACIO



MODELO DEL PEZ



MODELO DEL PEZ



SISTEMAS DE COMPUTACION

COMPLEJIDAD



USOS ACTUALES  DE MODELOS 
BASADOS EN AGENTES EN SANIDAD

MICROBIOLOGIA CRECIMIENTO 
BACTERIANO

INFECCIÓN 
NOSOCOMIAL

TUMORES CRECIMIENTO 
CELULAR

TRATAMIENTOS 
ONCOLÓGICOS

COMPORTAMIENTO ANIMAL CRISIS

FUEGO ARQUITECTURA EVACUACIÓN

ECONOMIA OPTIMIZACIÓN 
DE PROCESOS

DISMINUCIÓN 
DE COSTES





AGENTES EN UN SERVICIO DE 
URGENCIAS
ACTIVOS/PASIVOS

AUTONOMOS

CAPACIDAD ADAPTATIVA

COMPORTAMIENTO PROPIO

REGLAS DEFINIDAS

INTERACTUAN



MODELO DE AGENTES
UTILIDAD EN URGENCIAS

COMPORTAMIENTO
ECONOMIA 

(REDUCCIÓN DE 
COSTES)

MOVIMIENTO ESPACIAL

(DISEÑO DE 
INFRAESTRUCTURAS)

FLUJO DE PACIENTES 
(PANDEMIAS‐
CATÁSTROFES)

MBA 
URGENCIAS



ARQUITECTURA Y MOVIMIENTO EN EL SERVICIO 
DE URGENCIAS



INFECCIÓN NOSOCOMIAL
SIMULACIÓN MARSA



CÁLCULO DE COSTES:
OPTIMIZACIÓN DE PLANTILLAS



CONCLUSIONES

UN SERVICIO DE URGENCIAS MÉDICO TIENE ELEVADA COMPLEJIDAD

INTERVIENEN MULTIPLES AGENTES

LOS AGENTES INTERRELACIONAN ENTRE ELLOS

EXISTEN REGLAS DE ACTUACIÓN DE LOS AGENTES

EL COMPORTAMIENTO DE LOS AGENTES ES PREVISIBLE Y REPRODUCIBLE

TÉCNICAS DE COMPUTACIÓN AVANZADAS



CONCLUSIONES

MODELO 
BASADO EN 
AGENTES

FIN DE LA 
PLANIFICACIÓN 

EMPÍRICA







UCIAS

• UN SERVICIO DE URGENCIAS ESTÁ COMPUESTO DE AGENTES.
• LAS REGLAS DE LOS AGENTES EXISTEN Y SON REPRODUCIBLES.

AGENTE

• EL COMPORTAMIENTO DEL AGENTE PUEDE SER TRATADO 
INFORMÁTICAMENTE.

• EL SISTEMA INFORMÁTICO APRENDE DEL HISTÓRICO.

PLANIFICACION

• ES POSIBLE REPRODUCIR SITUACIONES Y GENERAR 
CONCLUSIONES


